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Rada Ekspertów: 
Chris Alexiou  jeden z za
o� ycieli firmy Accelerated Learning Systems Hellas, dzia
aj� cej na terenie Grecji oraz Europy 
Po
udniowej. Wykorzystuje metod�  Przyspieszonego Uczenia Si� , opartej m.in. na nagrodzonych Nagrod�  Nobla badaniach 
Howarda Gardnera, jak te�  pionierskiej pracy Colina Rose. Metod�  t�  wykorzystuje si�  obecnie w nauczaniu j� zyków obcych, w 
szkoleniach motywacyjnych, szkoleniach mened� erskich i rozwoju osobistego, pomocach naukowych dla dzieci i wielu innych 
dziedzinach nauczania. 
Robert Kozak Pe
ni funkcj�  Chief Executive Officer ekskluzywnego serwisu analitycznego dla zarz� dów i w
a� cicieli 
globalnych firm dzia
aj� cych na rynku Europy � rodkowej i Wschodniej. Karier�  zawodow�  zaczyna
 jako naukowiec na 
Wydziale Chemii UW. Wi� kszo��  � ycia zawodowego sp� dzi
 w mediach jako dziennikarz i menad� er. 15 lat sp� dzi
 w BBC, 
gdzie zaczyna
 jako korespondent, a potem stworzy
  i prowadzi
 oddzia
 BBC w Polsce. Uczestniczy
 w powstaniu Radia TOK 
FM. Wychowa
 ca
e pokolenie dziennikarzy. Pracowa
 w TVP, gdzie kierowa
 "Wiadomo� ciami" i "Teleexpressem". Od kilku lat 
jest wyk
adowc�  w Pa� stwowej Wy� szej Szkole Filmowej, Telewizyjnej i Teatralnej w 	 odzi na kierunku Dziennikarstwo. 
Prowadzi te�  szkolenia dla dziennikarzy i menad� erów zarz� dzaj� cych mediami. 
Ivar Nakken  Kierownik Science Circus (Cyrku Przyrodniczego) przy Centrum Eksperymentalnym w Muzeum Przyrodniczym 
Jaermuseet w Norwegii. By
 twórc�  i kierownikiem Science Circus przy Science Centre (Centrum Eksperymentalnym) 
"Technoteket" przy Muzeum Technicznym w Oslo. Uczestniczy
 w budowie pierwszego Science Centre w Reykjaviku na 
Islandii. Jest nauczycielem, a przez wiele lat by
 równie�  dyrektorem szko
y podstawowej. 
dr Olga Stankiewicz Nakken - Nauczycielka fizyki w liceum Dalane w Egersund w Norwegii. Zdoby
a tytu
 doktora fizyki 
j� drowej na Uniwersytecie Göteborgskim. By
a przewodnicz� c�  stowarzyszenia "Ró� norodno��  przeciwko bezmy� lno� ci" 
(Mangfald Mot Enfald) przy Liceum Frölunda (Frölundagymnasiet), którego celem jest praca przeciwko rasizmowi i przemocy . 
Od lat prowadzi kursy dla nauczycieli na temat nowych metod nauczania matematyki. Pomaga m�� owi przy realizacji programu 
Science Circus. 

Colin Rose - psycholog i ekspert w zakresie nowoczesnych metod uczenia si� . Stworzy
 wiele programów szybkiego rozwoju 
i uczenia si�  dla wszystkich grup wiekowych. np. "Zabawy FundaMentalne" oraz "M
ody Mistrz". Jest autorem licznych 
publikacji, np. "Accelerated Learning" i "Accelerated Learning for the 21st Century" ("Ucz si�  szybciej, na miar�  XXI wieku"). 
Za
o� yciel i prezes angielskiej firmy Accelerated Learning Systems, jest te�  doradc�  uniwersytetów i koncernów. Jako cz
onek 
organizacji rz� dowych w Wielkiej Brytanii wspó
tworzy sie�  o� rodków edukacyjnych dla rodziców. Jest cz
onkiem zarz� du 
brytyjskiego stowarzyszenia Kampania dla Nauki. 
Marek Szurawski  - t
umacz, � eglarz, dziennikarz i szkoleniowiec, ekspert w zakresie rozwoju osobowo� ci i nowoczesnych 
technik pracy umys
owej, w tym technik uczenia si�  i twórczego my� lenia. Twórca Wakacyjnych Szkó
 Treningu Pami� ci, 
Sprawnego My� lenia i Rozwoju oraz programu Memoriad Szkolnych - uczniowskich Mistrzostw w Zapami� tywaniu. Autor 
licznych t
umacze� , programów radiowych i telewizyjnych, i dwóch bestsellerowych ksi�� ek "Pami�� . Trening interaktywny" i 
"Pami��  i intelekt. Trening mistrzowski". Autor programów szkoleniowych dla firm, instytucji i szkó
 wy� szych. Odznaczony 
Z
otym Krzy� em Zas
ugi, w 1999 r op
yn� 
 przyl� dek Horn  na s/y "Zawisza Czarny". 
Brian Tracy - jeden z najwi� kszych � wiatowych autorytetów w zakresie zarz� dzania i planowania strategicznego. Jest 
wymieniany obok Petera Druckera, Stephena Coveya czy Jacka Welcha za jednego z najbardziej wp
ywowych liderów biznesu 
na � wiecie. Niezwykle kreatywny i pracowity - na � wiecie wydano ponad 300 programów edukacyjnych jego autorstwa! W 
prowadzonych przez niego seminariach wzi� 
o udzia
 ponad cztery miliony osób w 53 krajach, w tym zarz� dy i kadra 
menad� erska wielu koncernów plasuj� cych si�  w � cis
ej czo
ówce � wiatowej gospodarki. Autor 42 ksi�� ek przet
umaczonych na 
35 j� zyków, w tym � wiatowych bestsellerów: "Maksimum osi� gni�� ", "Sposób na sukces" czy "Turbostrategie". 
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Ka� dego miesi� ca dokonujemy  
2.7 miliarda wyszukiwa�  w Google. 
 
Kto odpowiada
 na te pytania  
przed er �  Google? 

 
 
 
 

Có� , jestem bardzo zmartwiony 
stanem wspó
czesnej edukacji. 

Nauczyciele krzywdz�  swoich uczniów 
przygotowuj� c ich do � ycia  

w epoce przemys
owej, która odchodzi  
w zapomnienie. Nie wiem w jaki 

sposób radz�  sobie ze swoimi klasami 
– przecie�  dla przeci� tnego  

nastolatka przebywanie w sali 
pozbawionej narz� dzi multimedialnych 

to jak spacer przez pustyni� .  
Na si
�  wyrywamy dzieci z ich � wiata – 

to niemal przest� pstwo!  
A przecie�  narz� dzia ery cyfrowej  

z 
atwo� ci�  znajduj�  zastosowanie  
w nauczaniu 

(Steve Maher ;  wi� cej w artykule 
Katarzyny Dudy „Dorastaj� c online” 

str.18)   
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Prawa autorskie zastrze� one. Korzystanie z materia
ów dozwolone do u� ytku w
asnego i pracy  
z uczniami; przedruki i inne formy u� ywania materia
ów s�  mo� liwe po uzgodnieniu z redakcj� . 
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Od redakcji 

 

Szko
a – taka jaka jest obecnie, mija si �  z celem…  

 
Je� eli uznamy i�  szko
a to Dom Wiedzy lub Dom Nauki to podstawowym procesem, który j�  
konstytuuje jest uczenie si �  uczniów .  
 
Czego maj �  si �  uczy �  uczniowie  – to zale� y od aktualnej koncepcji – b� d� cej efektem 
refleksji nad tym co, jakie tematy powinni uczniowie zna�  o przesz
o � ci � wiata, jak�  powinni 
posi���  wiedz�  i umiej� tno� ci, które zagwarantuj�  im sprawne funkcjonowanie w 
tera � niejszo � ci  oraz co przygotuje ich do � ycia w przysz
o � ci . 
Na ka� dy z tych tematów tocz�  si�  wielkie spory! 
A spory te maj�  dziesi� tki punktów widzenia… co daje si�  zauwa� y�  przy ka� dej kolejnej 
zmianie podstawy programowej, w postaci za� artych k
ótni i szarpaniu „ko
derki” w swoj�  
stron� , bo … ka� dy przedmiot musi by�  – zdaniem ich obro� ców – wypakowany tre� ciami po 
brzegi jak Wielka Encyklopedia Opisu Wszystkiego. 
 
Jak si �  maj �  (lub mog� ) uczniowie uczy �  – niestety, w zasadzie nie interesuje nikogo!  
Jedno jest pewne szko
a , w której zasadniczym procesem jest proces uczenia si�  – 
ca
kowicie ignoruje fakt ró � nic mi � dzyludzkich w uczeniu si �  i swobodnie przechodzi do 
porz� dku nad dostosowaniem metod nauczania do potrzeb uczniów, którzy maj�  inne style 
uczenia si�  ni�  ten preferowany przez szko
� .  
A gwarantowane sukcesy szkolne maj�  uczniowie o szkolnym typie uczenia, czyli tacy, 
którzy maj�  okre� lon�  konfiguracj�  neurologiczn� : maj�  dominacj�  lewej pó
kuli, preferencje 
s
uchowe i  tzw. laserowy profil inteligencji j� zykowej i matematycznej.  
Ponadto na sukces mog�  liczy�  ci, którzy my� l�  sprawnie i konwergencyjnie – na ka� de 
pytanie znaj�  t�  jedn�  w
a� ciw�  odpowied�  (có�  to za wspania
y � wiat bez w� tpliwo� ci i 
wahania!?). 
 
Sytuacja dzieci w szkole nieco przypomina zarz� dzanie automatami: wszyscy ucz�  si�  tego 
samego, w ten sam sposób (narzucony przez nauczyciela), w tym samym czasie, d��� c do 
odnalezienia tej jednej w
a� ciwej odpowiedzi – najwy� ej punktowanej, która jest jak Brama 
do sukcesu (czyli braku k
opotów!).  
Ale jakie sukcesy gwarantuje szko
a … Czego mo� na si�  nauczy�  w szkole o samym sobie, 
o w
asnym � yciu? Czy bycie dobrym uczniem w ogóle gwarantuje jakie�  sukcesy? To temat 
na odr� bn�  opowie�� . 
 
W tym numerze „Awangardy w Edukacji” najbardziej in teresuje nas odpowied �  na 
pytanie czy szko
a koresponduje z tera � niejszo � ci � , czyli � wiatem w którym toczy si �  
prawdziwe � ycie naszych uczniów i z przysz
o � ci � , czyli czasem, w którym sp � dz�  
swoje doros
e � ycie. 
 

Wspó
czesny gimnazjalista ma wiedz�  porównywaln�  do uczonego ze � redniowiecza! 
Wspó
czesny 8-latek wie wi� cej o � wiecie ni�  jego równolatek 15 lat temu! 
Jest tak, poniewa�  dzieci wch
aniaj�  informacj�  z ró� nych � róde
, szko
a i nauczyciel nie jest 
ju�  g
ównym � ród
em informacji – jak to by
o w okresie B.G.  (B.G. = Before Gogle) 
 

Tradycyjnie uprawiana  szko
a nie jest ani nowoczesna, ani ekologiczna ! 
Jak mo� e a nawet powinno by�  - o tym b� dzie w nast� pnym numerze. 
Teraz serdecznie pozdrawiamy naszych Czytelników i zapraszamy do refleksji 
                                                       
                                                                    Ma
gorzata Taraszkiewicz i Autorzy 
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CZAS  NA MULTITABLICE! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

na  zdj� ciu  wida�  jak 
Colin Rose  - w inauguracyjnym wyk
adzie na IV Ogólnopolskim Festiwalu Edukacyjnym w 
Malborku (IX.2008) – symbolicznie zburzy
 Star�  Edukacj�  realizowan�  wed
ug zasad sprzed 
ponad 100 lat i tym samym otworzy
  
Er�  Nowej Edukacji na miar �  XXI wieku.  

 
Colin Rose  

aktywnie uczestniczy w przemianie starej szko
y  

na rzecz  Nowoczesnej Multimedialnej Szko
y 
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W kwietniu i maju br. w ramach Kampanii na Rzecz Uczenia si �  i Edukacji Multimedialnej  

Colin Rose wraz z zespo
em1 (Transfer Learning Solutions oraz Instytut Nowoczesnej 

Edukacji) odwiedzi
 Kielce, Tarnów, Radom, Ciechanów, Ostro
� k� , Elbl� g, Kartuzy, 

Szczecin oraz S
upsk.  Zaproszeni na konferencje nauczyciele i dyrektorzy szkó
 mogli 

wys
ucha�  prezentacji Colina Rosa na temat Edukacji w XXI wieku oraz wyk
adów na temat 

nowoczesnej edukacji, zastosowania multitablicy w praktyce szkolnej. Mogli tak� e wzi��  

udzia
 w warsztatach przybli� aj� cych zastosowania multitablicy na lekcjach oraz 

wykorzystania programów multimedialnych do matematyki i przyrody opracowanych przez 

Colina Rosa.   

 

 

 

Serdecznie pozdrawiamy wszystkich uczestników kwiet niowych  

i majowych konferencji! 

Jednocze � nie zapraszamy do skontaktowania si �  z nami –  

je� eli chcieliby � cie Pa� stwo zorganizowa �  podobn �  konferencj �   

u siebie, w terminach po wakacjach.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                 Konferencja 22 maja 2009, S
upsk,  

                            

                                                
1 Zespó
 w sk
adzie:  Monika Pawlik (prezes Transfer Learning Solutions), Katarzyna Lotkowska 
(dyrektor zarz� dzaj� cy Instytutem Nowoczesnej Edukacji), Ewa Prokopek (TLS), Konrad Jakutowicz 
(TLS), Ma
gorzata Taraszkiewicz (INE)  
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Co to jest 

Multitablica? 

 

Multitablica to technologia interaktywna oparta o ekran dotykowy du� ego formatu. 

Ma ona szereg cech, które w znacz� cym stopniu wspomagaj�  proces nauczania: 

·  Motywuje i anga� uje, umo� liwiaj� c prezentacj�  materia
u w ciekawy sposób  

·  Zwi� ksza motywacj�  uczniów, ale tak� e nauczycieli  

·  Umo� liwia szybsze przyswojenie poj��  z
o� onych i abstrakcyjnych  

·  Pozwala przyspieszy�  tempo lekcji  

·  Umo� liwia dopasowanie formy uczenia do potrzeb uczniów o odmiennych stylach 

uczenia si�   

·  Pozwala nauczycielowi bardzo znacznie ograniczy�  czas niezb� dny do 

przygotowania lekcji.  

W szko
ach w Wielkiej Brytanii zakupiono do tej pory ponad 250 000 tablic interaktywnych. 

Badania naukowe* dowodz� , � e: 

·  Przeci� tny ucze�  w ci� gu 2 lat nauki z wykorzystaniem tablic interaktywnych 

wyprzedza rówie� ników o oko
o 4 miesi� ce w zakresie znajomo� ci materia
u 

matematyki i przyrody  

·  Uczniowie uznawani za mniej zdolnych nadrabiaj�  w tym okresie nawet 7 miesi� cy! 

Uczniowie 
atwiej koncentruj�  si� , bardziej uwa� aj�  i znacznie wi� cej zapami� tuj�   z 

lekcji  

* badania przeprowadzono w Wielkiej Brytanii na przestrzeni 2 lat w 97 szko
ach na grupie 

7200 uczniów 
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Jak dzia
a Multitablica? 

 

Multitablica to ekran o du� ych rozmiarach, na którym za po� rednictwem projektora 

wy� wietlany jest obraz z komputera. Elementy obrazu mog�  by�  przesuwane i aktywowane 

bezpo� rednio poprzez dotkni� cie powierzchni tablicy palcem lub elektronicznym pisakiem, 

bez konieczno� ci korzystania z myszy czy klawiatury. 

Ruch rejestrowany jest dzi� ki naciskowi palców na powierzchni�  ekranu.  

Dzi� ki specjalnemu oprogramowaniu palce staj�  si�  wirtualnymi flamastrami w ró� nych 

kolorach, a szko
a oszcz� dza na zakupie prawdziwych! 

Zestaw potrzebny do uruchomienia Multitablicy w klasie obejmuje: komputer, projektor, 

software operacyjny oraz sam�  tablic� . Komputer musi by�  pod
� czony zarówno do 

projektora, jak i tablicy. 

Technologia ta pozwala pisa�  i rysowa�  jak na zwyk
ej tablicy, jednocze� nie umo� liwiaj� c 

mi� dzy innymi: 

·  zapisanie wszystkich notatek w pliku lub ich wydrukowanie  

·  zapisanie ca
ej lekcji na dysku w celu powtórek lub do wykorzystania w nast� pnym 

roku szkolnym  

·  przes
ania do uczniów lub innych nauczycieli e-mailem  

Multitablice w praktyce 

Wbudowany software do nauczania kluczowych przedmio tów.  

Wraz z Multitablic�  naby�  mo� na kompletne, interaktywne kursy edukacyjne do nauczania 

Matematyki oraz Przyrody dla klas 0 – 6.  

Twórc�  programów jest Colin Rose , uznany na � wiecie autor rozwi� za�  edukacyjnych, w 

tym technik szybkiego uczenia. Cel, który przy� wieca
 autorowi przy tworzeniu produktów z 

naszej oferty, to „pobudzi �  do my � lenia, zainspirowa � , ale równie �  rozbawi � ”. 

Zawarto��  merytoryczna zosta
a dopasowana do potrzeb polskich szkó
. Uwzgl� dnia ona 

wymogi podstawy programowej, a jej ostateczna forma jest wynikiem skrupulatnych 

konsultacji ze sztabem ekspertów zwi� zanych z O� rodkami Doskonalenia Nauczycieli.  



��������������������������������������������������� �����������	�
���
����������
�������

10 

 

Opracowanie graficzne kursów powierzono najlepszym agencjom polskim i zagranicznym. W 

przypadku materia
ów do Przyrody by
a to mi� dzy innymi agencja wspó
pracuj� ca na co 

dzie�  z przy produkcjach Disney’a!  

Skuteczno ��  dla wszystkich stylów uczenia si � . 

Badania naukowe podkre� laj�  wag�  dostosowania sposobu prezentacji materia
u do potrzeb 

osób o ró� nych stylach uczenia si� . Dzi� ki Multitablicy zrealizowanie tego celu staje si�  o 

wiele prostsze.  

Nie bez znaczenia jest równie�  fakt, � e technologia tablic interaktywnych odbierana jest 

przez m
odzie�  jako bardzo naturalna.  Jako m
odzi ludzie doskonale obeznani z Internetem, 

e-mailem, telefonami komórkowymi czy forami internetowymi, odnajduj�  si�  oni du� o lepiej w 

klasie, w której wiedza przekazywana jest w taki w
a� nie sposób, co oznacza wy� szy poziom 

zaanga� owania z ich strony, a tym samym równie�  mniej problemów z zak
ócaniem lekcji.   

  

www.transferlearning.pl  

www.multitablica.pl  
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Wymierne korzy � ci 

Z punktu widzenia nauczyciela:  

·  Dzi� ki gotowym, kompletnym programom do nauczania 

matematyki i przyrody, nauczyciele maj�  mo� liwo��  

natychmiastowego wykorzystania tablicy na lekcji i 

uatrakcyjnienia zaj��  o elementy multimedialne, których 

stworzenie na w
asn�  r� k�  by
oby praktycznie niemo� liwe  

·  Po zeskanowaniu lub przes
aniu mailem, nauczyciel mo� e zaprezentowa�  wybrane 

prace uczniów na forum klasy  

·  Kilka tygodni zainwestowane pocz� tkowo aby nauczy�  si�  swobodnego u� ycia tablic, 

pozwala nauczycielowi w pó� niejszych etapach zminimalizowa�  czas przygotowania 

do lekcji z zachowaniem wysokiej jako� ci; w razie potrzeby materia
 mo� na 

modyfikowa�   

·  Materia
y mo� na w prosty sposób udost� pni�  lub przes
a�  uczniom nieobecnym.  

·  Notatki z lekcji mo� na zapisywa�  jednym „klikni� ciem” i wysy
a�  jako raporty do 

rodziców.  

·  Uczniowie ch� tniej pomagaj�  przy tworzeniu materia
u lekcyjnego  

·  Ka� dy temat zako� czony jest zadaniem powtórzeniowym w formie graficznej lub te�  

Map�  My� li, których celem jest zebranie podstawowych punktów omawianego 

materia
u w jednym miejscu i nadanie im atrakcyjnej graficznie formy.  

Oszcz � dno � ci papieru i materia
ów biurowych:  

·  Wbudowany software pomocniczy pozwala dopisywa�  „wirtualnie” notatki w 

wy� wietlanym materiale, podkre� la� , zakre� la� , oznacza�  kolorem wybrane jego 

partie lub wkleja�  do nich opisy z edytora tekstu. Notatki te mo� na zapisa�  w pliku do 

ponownego u� ycia w przysz
o� ci  

·  Oszcz� dno��  papieru i markerów - tablica dzia
a jak wielkoformatowa tablica typu 

flipchart. Pozwala wykona�  do 99 stron elektronicznych notatek , które nast� pnie 

mo� na zapisa�  jako plik.  

·  Mo� liwe jest przeprowadzanie b
yskawicznych interaktywnych testów z ca
�  klas� , 

daj� cych z miejsca poj� cie o stopniu opanowania materia
u – bez konieczno� ci 

wielogodzinnego sprawdzania prac pisemnych  

·  Po materia
ach wy� wietlanych na tablicy mo� na pisa�  i rysowa�  „wirtualnie” bez ich 

niszczenia  
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Komfort i presti �  szko
y:  

·  Zbierane przez pewien czas notatki tworz�  szkolne lub mi� dzyszkolne zasoby 

archiwalne, z których 
atwo jest pó� niej korzysta� . Z roku na rok plany lekcji mog�  

by�  coraz bardziej udoskonalone i sprawdzone.  

Z punktu widzenia ucznia:  

·  Regularne powtórki g
ównych punktów przerobionego materia
u – przyczyniaj� ce si�  

do pó� niejszego sukcesu na egzaminach - s�  niezmierne 
atwe, gdy�  pliki dost� pne 

s�  dos
ownie na wyci� gni� cie r� ki  

·  Tempo lekcji staje si�  szybsze, a same lekcje bardziej motywuj� ce  

·  Praca z tablicami (w odró� nieniu od zaj��  w pracowni komputerowej) sprzyja 

promowaniu pracy zespo
owej i zwi� ksza poziom aktywnej partycypacji  

·  Uczniowie mog�  podej��  do tablicy i nanie��  na niej swoje spostrze� enia (po 

drukowanych materia
ach – mapach czy planszach -  nie mo� na pisa� !).  

·  Badania naukowe sugeruj� , i�  zmiana koloru t
a mo� e pomaga�  uczniom z dysleksj� . 

W przypadku Multitablice kolor mo� e by�  zmieniony na dowolny.  

·  Nasze programy  zawieraj�  tak� e dodatek „Jak si�  uczy� ”, gdzie znalaz
y si�  

praktyczne informacje o skutecznych, szybkich sposobach na zapami� tanie materia
u 

– mnemotechnikach, robieniu notatek, metodach skojarzeniowych, itp. Prawdziwa 

inwestycja w przysz
o�� .  

Wyniki bada �  naukowych 

Dwuletnie studium badaj� ce wp
yw korzystania z tablic interaktywnych przeprowadzone 

zosta
o w Wielkiej Brytanii przez BECTA – niezale� n�  instytucj�  wspó
pracuj� c�  z rz� dem w 

zakresie oceny nowoczesnych technik uczenia i e-learningu. Wyniki badania wykaza
y: 

·  Bardzo korzystny wp
yw na koncentracj� , uwag� , motywacj�  i ch��  wspó
pracy ze 

strony uczniów we wszystkich grupach wiekowych i poziomach edukacyjnych  

·  Znacz� ce zwi� kszenie skuteczno� ci nauczania poj��  z
o� onych i abstrakcyjnych 

(matematyka, nauki przyrodnicze)  

·  Wybrane dane szczegó
owe:  

o w zakresie przedmiotów przyrodniczych, uczniowie w wieku 5-7 lat wyprzedzili 

rówie� ników z grup kontrolnych � rednio o  4,75 miesi� ca je� li chodzi o ilo��  

opanowanego materia
u  

o w grupach dzieci zdolnych, warto��  ta wynios
a 3,5 miesi� ca  

o przeci� tnie warto��  ta wynios
a 4,2 miesi� ca  

o w zakresie matematyki dla uczniów w wieku 7-11 lat w grupach dzieci 

zdolnych i o zdolno� ciach przeci� tnych, wska� nik ten wyniós
 3,2 miesi� ca  
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o w przypadku uczniów o specjalnych potrzebach edukacyjnych, wska� nik ten 

wyniós
 a�  7,5 miesi� ca!  

� ród
o: BECTA 2007, badanie prowadzone na grupie 7300 uczniów w 97 szko
ach przez 2 

lata 

 

Kompletny program dla matematyki i przyrody dla szk ó
 podstawowych 

Szkolnictwo brytyjskie dokona
o olbrzymich inwestycji w technologi�  tablic interaktywnych, a 

w trakcie ostatnich 5 lat  zebra
o równie�  wiele do� wiadcze�  z ich zastosowania w praktyce. 

Do� wiadczenia mo� na okre� li�  jako bardzo pozytywne, zw
aszcza w przypadku nauk 

� cis
ych i przyrodniczych, gdzie materia
 obejmuje wiele poj��  z
o� onych i abstrakcyjnych. 

W naszej ofercie znajduj�  si�  kompletne kursy do nauczania matematyki i przyrody w szkole 

podstawowej. S�  one kompatybilne z tablic� .  

Tworz� c te programy, za podstawow�  warto��  uznali� my relacj� , jaki w trakcie nauczania 

tworzy si�  pomi� dzy nauczycielem i uczniem. Nasze starania posz
y wi� c w kierunku 

wspierania nauczyciela poprzez dostarczanie materia
u, który wzbogaci zaj� cia. 

Przyk
adem tych stara�  jest seria „Niesamowito� ci”, w której zawarto fascynuj� ce i zabawne 

zdj� cia, nagrania wideo i inne multimedia maj� ce u
atwi�  nauczycielowi nauczanie 

abstrakcyjnych czy po prostu trudnych poj�� . W przypadku matematyki kurs zawiera gry 

interaktywne (dzia
aj� ce na tablicy), które dotycz�  bezpo� rednio tematów omawianych na 

lekcji. Te elementy zabawy i humoru maj�  pomóc uczniom (ale tak� e nauczycielom!) w 

utrzymaniu zainteresowania i uwagi. 

Dlaczego tak bardzo podoba si �  Multitablica?  

 

Poni� ej najwa� niejsze powody:   

1. Multitablica jest narz � dziem kolorowym . Badania wskazuj�  na fakt lepszej reakcji 
uczniów na prezentowany materia
, gdy stosuje si�  kolor i wskazywanie danych za 
pomoc�  o
ówka lub markera, aby uzyska�  gam�  barw.  
 

2. Tablica umo� liwia wykorzystanie ró � nych stylów uczenia si � . Uczniowie wra� liwi na 
dotyk mog�  dotyka�  tablicy i pisa�  na niej, uczniowie ucz� cy si�  ze s
uchu - mog�  bra�  
udzia
 w dyskusji klasowej, natomiast uczniowie wizualni mog�  zobaczy�  to, co si�  
ukazuje na tablicy. 
  

3. Klasa wyposa� ona w jeden komputer mo� e zwielokrotni�  dost� p do niego za pomoc�  
Multitablicy. Uczniowie mog �  pracowa �  razem z osobami obs
uguj� cymi tablic� , innymi 
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uczestnikami przy komputerze i z ca
�  grup�  przy omawianiu zadania. 
 

4. Jest pierwszorz� dn�  pomoc�  dla konstruktywnego nauczyciela.  Autor David Johassen 
rozpowszechni
 nazw�  "mindtool" – “mózgosprz � t”, która okre� la urz� dzenia lub 
zastosowania zach� caj� ce do korzystania z technologii wspomagaj� cej krytyczne 
my� lenie u uczniów. Cechami „mózgosprz� tów” jest 
atwe zastosowanie, interakcja 
grupowa i gotowe oprogramowanie do wykorzystania. Poniewa�  Multitablice mog�  by�  
u� ywane z ka� dym oprogramowaniem, s�  niezmiernie por� czne i nie wymagaj�  
nabywania dodatkowych programów. Ich kreatywno ��  jest ograniczona jedynie 
wyobra � ni �  nauczyciela i uczniów.    
 

5. Tablice te s�  narz � dziem czystym i atrakcyjnym . Nie ma mowy o pyle kredowym i 
pochodnych niedogodno� ciach. Z tablicy mo� na korzysta�  za pomoc�  pisaków 
� cieranych na sucho, ale najlepiej stosowa�  marker elektroniczny w postaci wska� nika 
lub palca - co oczywi� cie nie wymaga � cierania.  
 

6. Nawet uczniowie z ograniczon�  motoryk�  mog�  z powodzeniem korzysta�  z tej tablicy.  
Z powodu swoich du� ych rozmiarów, dla niektórych uczniów mo� e by�  
atwiej pracowa�  
dotykowo na tablicy ni�  klika�  na myszk� . Równie�  nauczyciele ma
ych dzieci zg
aszaj�  
lepsze wyniki pracy w pisaniu na tablicy palcem ni�  piórem.   
 

7. Jest to urz � dzenie interaktywne . Osoby korzystaj� ce pracuj�  bezpo� rednio na 
komputerze albo na tablicy. Interaktywno��  rozwijaj� ca si�  pomi� dzy osob�  przy 
komputerze, uczestnikami przy tablicy i samym komputerem stanowi jedyne w sobie i 
bardzo wszechstronne dzia
anie.    
 

8. Tablica jest doskona
ym narz� dziem na spotkania i lekcje, gdzie uczestnicy  otrzymuj�  
wydruki ze streszczeniami . Po zako� czeniu � wicze�  np. typu burza mózgu,  mo� na od 
razu wydrukowa�  kopie takiego dokumentu z wynikami i rozda�  zainteresowanym.  
 

9. Jest ona jak magnes dla dzieci!.  Przyci� ga ona wszystkie dzieciaki w ró� nym wieku. 
Doro� li, którzy zainteresuj�  si�  t�  nowo� ci�  staraj�  si�  zasugerowa�  ró� ne formy jej 
efektywnego wykorzystania. Natomiast dzieci chc�  bawi�  si�  ni�  przy ka� dej mo� liwej 
okazji!   

 
Multitablice zmieniaj�  jako��  edukacji, tworz�  zupe
nie nowy model dydaktyki szkolnej 
odwo
uj� cej si�  podczas lekcji do aktywnego zdobywania, wykorzystywania i przetwarzania 
informacji. Wprowadzaj�  nowy sposób komunikacji pomi� dzy nauczycielem a uczniem. 
 Dzi� ki nim szko
a staje si�  nowoczesn�  organizacj�  spe
niaj� c�  wymogi spo
ecze� stwa 
informacyjnego. Multitablice to zintegrowane systemy zarz� dzania wiedz�  w szkole!  
 

U� ycie Multitablic wnosi prze
om w procesie edukacji.   
 
Czyni proces uczenia si �  tak dynamicznym i interaktywnym 
jak to mo � liwe! 
 
To technologia nowego pokolenia! 
 



��������������������������������������������������� �����������	�
���
����������
�������

15 

Czy wiesz, � e... 
W ci� gu najbli� szych 8 sekund 
Urodzi si�  34 dzieci 
5 w Indiach 
4 w Chinach 
1 w UE 

Jaki ten � wiat b� dzie dla nich? 
Nasza cywilizacja rozwija si�  w bezprecedensowym tempie 
Korzystamy z 3 miliardów telefonów komórkowych 
i 1 miliarda komputerów. 
Codziennie wysy
amy i czytamy wi� cej wiadomo� ci tekstowych, ni�  � yje ludzi na ziemi. 
J� zyk angielski to ok. 540 000 s
ów... 
Ponad 5 razy wi� cej ni�  w czasach Szekspira. 

 
W 1995 roku polski Dziennik Ustaw liczy
 3784 stron, 
W 2000 roku polski Dziennik Ustaw liczy
 7405 stron 
W 2004 roku polski Dziennik Ustaw liczy
 21302 stron 
 

Szacuje si� , � e w ci� gu tygodnia w gazecie New York Times drukuje si�  wi� cej informacji. 
ni�  przeci� tny cz
owiek poznawa
 przez ca
e � ycie w XVII wieku. 

Szacuje si� , � e w tym roku wyprodukujemy 40 egzabajtów (4 x 10 do pot� gi 19) unikalnej, 
nowej informacji. 
To wi� cej, ni�  stworzyli� my przez poprzednie 5,000 lat 
Ka� dego miesi� ca dokonujemy 2.7 miliarda wyszukiwa�  w Google. 
Kto odpowiada
 na te pytania przed er�  Google? 
Ilo��  nowej, technicznej wiedzy podwaja si�  co dwa lata. 
To oznacza, � e zanim sko� czysz studia po
owa tego, czego si�  nauczy
e� , b� dzie 
nieaktualna. 
Szacuje si� , � e w roku 2010 ilo��  technicznej wiedzy b� dzie si�  podwaja�  co 72 godziny. 
 

Rynek pracy - Czy wiesz � e... 

Departament Pracy Stanów Zjednoczonych przewiduje, � e dzisiejszy student zmieni prac�  
10 do 14 razy...  
Przed 38 rokiem � ycia. 
W 2004 roku Sekretarz Edukacji USA Richard Riley powiedzia
  
� e 10 najbardziej poszukiwanych zawodów roku 2010 jeszcze nie istnieje. 
Przygotowujemy uczniów do pracy w zawodach, których nie potrafimy nazwa� ,  
wykorzystuj� cych technologie, które dopiero zostan�  wynalezione, 
� eby rozwi� za�  problemy, o których nawet nie wiemy, � e istniej� . 

Technologia - Czy wiesz, � e... 

Trzecia generacja � wiat
owodów zosta
a ostatnio przetestowana niezale� nie przez firmy 
NEC i Alcatel Umo� liwiaj�  one przesy
anie 10 trylionów bitów na sekund�  jednym w
óknem. 
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To jest 1,900 p
yt CD lub 150 milionów jednoczesnych rozmów telefonicznych.  
Przepustowo��  
� czy potraja si�  co 6 miesi� cy, i oczekuje si�  � e to tempo utrzyma si�  przez 
najbli� szych 20 lat. 
� wiat
owody ju�  s� , chodzi wy
� cznie o urz� dzenia na ich ko� cach. To oznacza, � e koszt 
tych ulepsze�  w praktyce wynosi 0 z
. 
Przewiduje si� , � e do roku 2013 zostanie zbudowany superkomputer przewy� szaj� cy moc�  
obliczeniow�  mo� liwo� ci ludzkiego umys
u. . . 
Do roku 2023 cena takiego komputera spadnie do 2,500 z
. . . 
 

Dzisiejszy pierwszoklasista b� dzie mia
 wtedy 23 lata i w
a� nie pójdzie do swojej pierwszej 
pracy. . . I cho�  przewidywanie przysz
o� ci w technice jest trudne. . . 
To s� dzi si� , � e do roku 2049 komputer za 2,500z
 b� dzie mia
 moc obliczeniow�  wi� ksz� , 
ni�  wszyscy przedstawiciele gatunku homo sapiens razem wzi� ci.  

 
Co to wszystko znaczy? 

Nadchodz �  zmiany. Czy jeste � my do nich przygotowani? 

W zesz
ym roku na � wiecie sprzedano 47 milionów laptopów. 
Projekt Laptop za 100$ (laptop.org) ma zamiar dostarczy�  od 50 do 100 milionów laptopów 
edukacyjnych dzieciom na ca
ym � wiecie. 
Polska nie wyrazi
a zainteresowania udzia
em w tym programie.  

Czy wiesz, � e... 

45% Polaków posiada komputer. 
22% Polaków ma szerokopasmowy dost� p do Internetu 

ale . . .  

43% Polaków nie widzi potrzeby posiadania dost� pu do internetu, 
16% Polaków powy� ej 16 roku � ycia nie korzysta z komputerów, chocia�  je ma. 

5 729 834 razy zagl� dano do polskiej Wikipedii 
Dziennie. 

 
W rankingu Networked Readiness Index (World Economic Forum) badaj� cym stopie�  
wykorzystania sieci Polska zaj� 
a 58 miejsce.  
W
a� nie wyprzedzi
a nas Jordania, Kostaryka i Rumunia. 

 
Co to za kraj? 

·  przez wi� kszo��  swojej nowo� ytnej historii pod zaborami pot�� nych s� siadów 
·  niepodleg
o��  odzyska
 na krótko po I wojnie � wiatowej 
·  w czasie II wojny � wiatowej wykrwawi
 sie w walce z okupantem 
·  po wojnie by
 pa� stwem zale� nym od ZSRR 
·  po rozpadzie bloku radzieckiego jego gospodarka znalaz
a si�  na skraju zapa� ci 
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To Finlandia  
Kryzys trwa
 do po
owy lat 90-tych. Potem zacz� to inwestowa�  w rozwój innowacyjnej 
gospodarki opartej na nowych technologiach i sektorze us
ug.  

 
Ranking World Democracy Audit  
bior� cy pod uwag�  jako��  � ycia politycznego, wolno��  prasy, poziom korupcji 
Finlandia: 1 
Polska: 30 

The Global Competitiveness Report 2006-2007 
bior� cy pod uwag�  konkurencyjno��  gospodarki 
Finlandia: 2 
Polska: 48 

Ranking pa� stw Readers Digest 
bior� cy pod uwag�  jako��  � ycia i stan � rodowiska naturalnego 
Finlandia: 1 
Polska: 48 

W Polsce przeznacza si�  na edukacj�  806 $ na g
ow�  
W Finlandii nak
ady na edukacj�  to 2177$ na g
ow�  mieszka� ca 

Ranking PISA bada przygotowanie edukacyjne 15-latków w krajach OECD w czytaniu, 
matematyce i naukach � cis
ych.  

Finlandia zaj� 
a w rankingu odpowiednio 2, 2 i 1 miejsce.  

Polska 9, 25 i 23.  

Ranking szcz�� cia spo
ecze� stw University of Leicester 
bior� cy pod uwag�  dost� p do edukacji, zamo� no��  i stan zdrowia  

Finlandia: 6 

Polska: 99 
Teraz ju�  wiesz. 

 

 

http://shifthappens.wikispaces.com/  
Prezentacja stworzona na podstawie "Did you know?" Karla Fischa i Scotta McLeoda. 
Obejrzyj na Youtube: http://www.youtube.com/watch?v=syYiX39GdAg  
Nad polsk�  wersj�  pracowali Dominik Batorski, Miros
aw Filiciak, Albert Hupa, Jaros
aw Lipszyc, Alek Tarkowski i Piotr Waglowski Licencja Creative 
Commons BY-NC-SA: http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/ 
Wersja do edycji do pobrania ze strony Wolne Podr� czniki: http://wiki.wolnepodreczniki.pl/Czy_wiesz  
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Dorastaj � c online  
 
 
Katarzyna Duda    
 

 

 

 

Nawo
ywanie do korzystania z nowych narz� dzi komunikacyjno-informacyjnych w edukacji nie mia
o 
by sensu, gdyby nie rosn� ca liczba edukatorów, którzy udowadniaj� , � e mo� na dobrze 
� czy�  misj�  
edukacji m
odzie� y z korzystaniem z najnowszych technologii. Ich do� wiadczenia s�  bezcenn�  
informacj�  dla innych osób prowadz� cych zaj� cia z uczniami epoki cyfrowej. 

Dobrym przyk
adem jest osoba Steve Mahera - nauczyciela nauk spo
ecznych z 11-letnim 
do� wiadczeniem, który od 5 lat uczy w elitarnej spo
eczno� ci Chatham w stanie New Jersey. Jest 
gor� cym zwolennikiem wykorzystywania nowych technologii w szkole. Pragnie przygotowa�  swoich 
uczniów do ery cyfryzacji – przekonuj� c, � e teraz wa� niejsza od posiadanej wiedzy jest umiej� tno��  
pozyskiwania informacji. Wywiad z nim przeprowadzi
a ameryka� ska telewizja PBS w ramach cyklu 
rozmów z edukatorami na temat edukacji i wychowania m
odzie� y w epoce komputerów i urz� dze�  
mobilnych. 

PBS: Sp� dzi
em w Chatham ca
y dzie�  – tylko w jednej klasie widzia
em nauczyciela pisz� cego na 
tablicy i dzieci w 
awkach. Reszta sal lekcyjnych zupe
nie nie przypomina
a tych, które pami� tam ze 
szko
y � redniej. 

SM: Standardowy sposób prowadzenia zaj ��  – nauczyciel prowadz � cy wyk
ad 
– nie zawsze si �  sprawdza, poniewa �  nie aktywizuje uczniów. Nasz pomys
 
oparty jest na idei konstruktywizmu, bazuje na licz nych badaniach: je � li 
uczniowie robi �  co�  w
asnymi r � koma, buduj � , badaj �  co �  wszystkimi 
zmys
ami – wtedy si �  ucz � . 

PBS: Czy wg Pana nale� y uczy�  „suchych” faktów? 

 SM: Zadaniem profesora jest nauczenie konkretnego materia
u. Nale� y jednak zwróci�  uwag�  na 
zmian�  naszego stosunku do informacji jako takiej, musimy zastanowi�  si� , w jaki sposób 
przygotowa�  nasze dzieci do nowej rzeczywisto� ci. By�  mo� e korzystanie z wykutych wiadomo� ci jest 
ju�  prze� ytkiem, pozosta
o� ci�  epoki przemys
owej? Wa� niejsze od zachowywania czego�  w pami� ci 
staje si�  umiej� tne pozyskiwanie potrzebnych informacji, selekcja wiadomo� ci na podstawie ich 
u� yteczno� ci i wiarygodno� ci. 

PBS: Jest Pan nauczycielem historii. Jak wygl� daj�  Pa� skie lekcje? 

SM: Na pocz� tku staram si�  przekona�  moich uczniów, � e s�  oni cz�� ci�  procesu historycznego, 
podobnie jak nasi przodkowie. Nie ró� nimy si�  wi� c od nich a�  tak bardzo. Nast� pnie przekazuj�  im 
podstawow�  wiedz� . Porz� dny obywatel musi opanowa�  histori�  Ameryki i Europy w minimalnym 
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zakresie.  Poza tym - a mo� e: przede wszystkim, ucz�  ich praktycznych umiej� tno� ci. Oceny 
informacji, ich przydatno� ci w danej sytuacji, wiarygodno� ci... 

PBS: Jak to wygl� da w praktyce? Pa� scy uczniowie siedz�  w klasie, przegl� daj�  strony internetowe a 
nast� pnie dyskutuj�  na ich temat? 

SM: Nie, pracuj�  nad tym w ramach zada�  domowych. Charakter prac domowych bardzo si�  zmieni
 – 
kiedy�  nale� a
o przeczyta�  rozdzia
 w podr� czniku i odpowiedzie�  na zadane pytania. Oczywi� cie, 
wszyscy zdawali sobie spraw�  na czym to w istocie polega
o: wystarczy
o przepisa�  s
owo w s
owo 
zdanie z ksi�� ki. To naprawd�  niczego nie uczy
o. W tej chwili pracujemy w inny sposób, np. 
uczniowie maj�  za zadanie wys
ucha�  rozmowy telefonicznej mi� dzy Kennedy’m a Eisenhower’em, 
przeprowadzonej na pocz� tku konfliktu kuba� skiego. Zamiast polecenia: „Przeczytaj streszczenie 
przebiegu konfliktu kuba� skiego”, mamy: „Wys
uchaj wyja� nie�  Kennedy’ego w sprawie konfliktu 
kuba� skiego i zastanów si� , czy potrafisz je odnie��  do reakcji Eisenhower’a? Czy zareagowa
by�  w 
ten sam sposób? Czy nasuwaj�  Ci si�  jakie�  wnioski?” 

 PBS: Czy wspó
cze� ni absolwenci ró� ni�  si�  czym�  od tych sprzed kilku lat?  

 SM: Na pewno niczego im nie brakuje. Je� li zapytamy osob� , która uko� czy
a szko
�  � redni�  2 lata 
temu, o to, co pami� ta z historii USA – odpowied�  nie b� dzie zadowalaj� ca. Liczne badania dowodz� , 
� e wielu Amerykanów nie wie, która strona wygra
a wojn�  domow� . Nie mam wyrzutów sumienia z 
powodu przerabiania mniejszej ilo� ci materia
u – moi uczniowie nie opuszczaj�  szkolnych murów 
ubo� si w wiedz� . 

PBS: Czy nowe technologie s�  istotnym elementem � ycia wspó
czesnych dzieci? 

SM: Bez w� tpienia. Od telefonów komórkowych, SMSów, a�  po iPody. Je� li przejdziemy si�  po 
korytarzu, zauwa� ymy, � e wszyscy maj�  iPody – to niezb� dny gad� et ka� dego dziecka. Wi� kszo��  
posiada konta na MySpace i Facebook. Technologia to g
ówny element ich multimedialnego � wiata  

PBS: Czy w zwi� zku z tym nauczyciel musi by�  obeznany z technicznymi nowinkami? 

SM: Tak s� dz� . Cho�  zale� y to od przedmiotu i sposobu nauczania. Nie wszyscy musz�  posi
kowa�  
si�  nowymi technologiami, aby naucza�  efektywnie i trafi�  do uczniów – nieraz wystarczy osobowo�� , 
wiedza oraz do� wiadczenie. Niemniej jednak odnosz�  wra� enie, � e nauczyciele, którzy dopiero 
zaczynaj�  musz�  wystartowa�  z zupe
nie innego poziomu – dzieciaki oczekuj�  od nich 
technologicznej swobody: prezentacji w PowerPoint’cie, mo� liwo� ci przesy
ania prac domowych drog�  
elektroniczn� ... 

PBS: Czy sprawne poruszanie si�  w cyfrowym � wiecie to g
ówny aspekt brany pod uwag�  przy 
rekrutacji nowych nauczycieli? 

SM: Oczywi� cie, poruszamy t�  kwesti� , ale nie jest to czynnik decyduj� cy. Zauwa� y
em, � e studia 
nauczycielskie koncentruj�  si�  na pracy w PowerPoincie lub WebQuest z ca
kowitym pomini� ciem 
tematu komunikacji wirtualnej – aktywno��  na forach internetowych, interakcja i wspó
dzia
anie 
internautów, wymiana informacji... 

PBS: Czy uwa� a Pan, � e nowe technologie zwi� kszaj�  efektywno��  nauczania? 

SM: Bez dwóch zda� . Usprawniaj�  tak� e organizacj�  pracy: kiedy przeprowadzam test wielokrotnego 
wyboru online, mam natychmiastowy dost� p do odpowiedzi uczniów, wiem, gdzie pope
nili b
� dy i co 
nale� y jeszcze powtórzy� . Je� li oceniasz prace pisemne na kartce, ogranicza Ci�  jej powierzchnia. 
Kiedy pisz�  na komputerze, mam mo� liwo��  napisania bardziej wyczerpuj� cego komentarza, dodaj�  
do niego linki – je� li ucze�  pope
ni
 b
� d gramatyczny, odwo
uje si�  do strony internetowej z wykresem 
zdania który wyja� nia, dlaczego dany b
� d jest istotny. To daje bardzo dobre efekty. Za pomoc�  
rzutnika mog�  pokaza�  uczniom w
a� ciwie wszystko. Rozmawiamy o Renesansie – prezentuj�  
obrazy, architektur�  z tego okresu. Szukamy podobie� stw i ró� nic. Kiedy zajmujemy si�  latami 



��������������������������������������������������� �����������	�
���
����������
�������

20 

dwudziestymi, puszczam oryginalne nagrania z wyst� pów jazzmanów. Zgrzyty, przeskoki ta� my... 
Czu�  atmosfer�  tamtych lat. 

PBS: S
ucham Pa� skich opowie� ci i odnosz�  wra� enie, � e to zupe
nie inny � wiat w porównaniu z tym, 
w którym � yje 90% nauczycieli poza Chatham. Jaki jest Pana stosunek do tej „wi� kszo� ci” 
nauczaj� cej w tradycyjny sposób? 

SM: Có� , jestem bardzo zmartwiony stanem wspó
czesnej eduk acji. Nauczyciele 
krzywdz �  swoich uczniów przygotowuj � c ich do � ycia w epoce przemys
owej, 
która odchodzi w zapomnienie. Nie wiem w jaki sposó b radz �  sobie ze swoimi 
klasami – przecie �  dla przeci � tnego ameryka � skiego nastolatka przebywanie w 
sali pozbawionej narz � dzi multimedialnych to jak spacer przez pustyni � . Na si
�  
wyrywamy dzieci z ich � wiata – to niemal przest� pstwo! A przecie�  narz� dzia ery cyfrowej z 
atwo� ci�  
znajduj�  zastosowanie w nauczaniu. Oczywi� cie zdaj�  sobie spraw� , � e dla nauczycieli z 25, 30-
letnim do� wiadczeniem te � mieszne nazwy nowych przedmiotów musz�  brzmie�  jak j� zyk obcy. W 
dalszym ci� gu tkwi�  w prze� wiadczeniu, � e nie opanuj�  � adnego z technologicznych akcesoriów bez 
studiowania grubych podr� czników. A przecie�  nie ma ksi�� ki typu „Game Boy dla � ó
todziobów”, 
poniewa�  dzieci wiedz� , � e wystarczy naciska�  guziki i zapami� ta�  ich uk
ad metod�  prób i b
� dów. 
Nale� y przekona�  nauczycieli starej daty, � e opanowanie nowych technologii jest w ich zasi� gu, a ich 
zastosowanie na pewno pomo� e uczniom. 

 PBS: Czy nie obawia si�  Pan, � e wspó
czesny, p� dz� cy � wiat pozbawia nas chwil zadumy i swoistej 
precyzji my� li? 

 SM: Dzieciaki trac�  swoj�  refleksyjn�  natur� , na pewno mamy si�  o co martwi� . By�  mo� e nie b� d�  
widzia
y sensu w „czystym” rozmy� laniu, kontemplacji dzie
 sztuki. Nie doceni�  symfonii lub powie� ci 
wymagaj� cej zastanowienia si� , nie wystarczy im cierpliwo� ci. Oczekuj�  natychmiastowej „wyp
aty”, a 
tak�  zapewnia przede wszystkim Internet i telewizja. Niestety, nic na to nie poradzimy, tak wi� c nie ma 
co zawraca�  sobie g
owy nierozwi� zywalnymi problemami. Ale zastanawiam si� , czy s�  w stanie 
spojrze�  na cz
owieka jako istot�  posiadaj� c�  siln� , szlachetn�  dusz� ; widz�  tyle z
a wokó
 siebie, s�  
� wiadomi niedoskona
o� ci – mog�  sta�  si�  bardziej pesymistyczni! 

 PBS: Ma Pan na my� li cynizm? 

 SM: Tak – to bardzo mocne, ale odpowiednie s
owo. M
odzi ludzie s�  stale nara� eni na wp
yw 
dysfunkcyjnego spo
ecze� stwa, wi� c ich poczucie cynizmu jest wyostrzone. 40 lat temu � yli w 
sterylnym otoczeniu. 

 PBS: A co z umiej� tno� ci�  koncentracji? Czy potrafi�  skupi�  na czym�  swoj�  uwag� ? 

SM: Oczywi� cie, ale potrzebuj�  zach� ty i mo� liwo� ci wykazania w
asne inicjatywy. Je� li zapragn�  
osi� gn��  cel – zrobi�  to.  Na przyk
ad: program nauczania zak
ada przeprowadzenie zaj�� , podczas 
których uczniowie wysuwaj�  w
asne propozycje ustaw. Je� li pozwolimy im na wybranie tematu, 
natychmiast zaanga� uj�  si�  w wykonanie zadania. W przypadku prac pisemnych wystarczy da�  
mo� liwo��  przedstawienia ich szerszemu audytorium - ucze�  ca
kowicie zmieni swoje nastawienie do 
zadania i skupi na nim znacznie wi� cej uwagi. Je� li plan zaj��  pozwala na podj� cie takich dzia
a� , to 
wspaniale. Je� li nie – jeste�  zgubiony. Na wykonanie niektórych zada�  potrzeba wi� cej czasu, czego 
nie przewiduje plan zaj�� . Era hiperszybko� ci wzmaga presj� , to bardzo frustruj� ce. Odnosz�  
wra� enie, � e doba si�  skurczy
a, a stres – powi� kszy
. 

 BS: Czy ma Pan poczucie, � e musi Pan dostarcza�  swoim uczniom rozrywki? 

SM: Wielu nauczycieli uwa� a, � e obowi� zki nauczyciela ró� ni�  si�  od obowi� zków showmana lub 
artysty estradowego. Je� li spojrzymy na bud� et Nintendo i pieni� dze przeznaczone na badania i 
rozwój, oka� e si� , � e wydatki na szkolnictwo s�  du� o, du� o mniejsze. Ale tak naprawd�  istota naszej 
pracy jest taka sama: przyci� gni� cie uwagi uczniów. Powinni� my by�  showmenami. Oczywi� cie, 
musimy oddzieli�  siebie od � wiata reklamy i komercyjnych mediów, przebi�  si�  przez informacyjny 
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szum dobijaj� cy si�  do g
ów naszych uczniów i przyci� gn��  ich uwag� . Mo� emy lamentowa�  nad 
obowi� zkiem bycia showmenem, ale nie mo� emy zignorowa�  faktu, � e obecnie nie mamy innego 
wyj� cia. 

PBS: W jaki sposób mo� emy unikn��  � ci� gania, oszukiwania i plagiatów? W epoce Internetu jest to 
zdecydowanie 
atwiejsze. 

SM: To prawda. Uczniowie maj�  dost� p do setek prac, wystarczy podpisa�  je swoim nazwiskiem. Nie 
mo� emy temu zapobiec. Wa� niejsza od samego procederu staje si�  nasza reakcja. Mo� emy 
stwierdzi� : trzeba z tym walczy� ! Musimy si�  upewni� , � e ucze�  napisa
 prac�  samodzielnie. Ale jak? 
Drugim sposobem jest akceptacja obecnego stanu rzeczy i tego, jak funkcjonuje � wiat zewn� trzny. 
Je� li student omawia z kolegami jakie�  zagadnienie, dzieli si�  wiadomo� ciami – to � wietnie, tego 
w
a� nie wymagaj�  przyszli pracodawcy.  

PBS: Czyli � ci� ganie jest w porz� dku? 

SM: Nie! Chc�  tylko podkre� li� , � e nie wszystko, co nazywamy oszustwem lub � ci� ganiem jest nim w 
istocie. Ucze�  przepisuj� cy odpowiedzi z testu kolegi � ci� ga; je� li przegl� da prace innych i czerpie z 
nich inspiracje – to bardzo dobrze. 

PBS: A co z u� ytkownikami SparkNotes twierdz� cymi, � e nie mieli czasu na przeczytanie lektury? 

SM: Tego problemu nie jeste� my w stanie rozwi� za�  ca
kowicie. Mo� emy prowadzi�  lekcje w ten 
sposób, aby omija�  tre� ci zawarte w serwisie. Wtedy przyjmujemy za pewnik, � e wszyscy uczniowie 
skorzystali ze SparkNotes przed zaj� ciami. Ignoruj� c podstawowe informacje do pobrania z serwisu, 
nie poddaj� c ich ocenie, pomijamy istnienie SparkNotes. W moich obowi� zkach nie le� y jednak 
omawianie lektur; problem z którym si�  borykam to kopiowanie prac pisemnych na tematy wa
kowane 
od lat. Aby tego unikn�� , nie zadaj�  pyta�  pojawiaj� cych si�  w ka� dym podr� czniku. Moi uczniowie 
nie pisz�  prac semestralnych polegaj� cych na przepisaniu gar� ci encyklopedycznych faktów i danych 
statystycznych; nie prosz�  o relacj�  wydarze�  zimnej wojny, ale o udowodnienie, � e Stany 
Zjednoczone by
y odpowiedzialne za jej rozpocz� cie. Druga grupa ma dowie�� , � e to ZSRR rozp� ta
o 
wojn� . Prowadzimy � ywy dialog, dyskusj� . Tu nie ma miejsca na odtwórcz�  prac� . 

PBS: Co s� dzi Pan o Wikipedii? Czy Pa� scy uczniowie z niej korzystaj� ? 

SM: Wszyscy korzystaj�  z Wikipedii, ja równie� . Problemem jest potraktowanie jej jako wiarygodnego 
� ród
a i cytowanie w wypracowaniach. Czasem, aby pokaza�  si
�  Wikipedii i to, � e NAPRAWD	  
mo� na dowolnie edytowa�  jej zawarto�� , prosz�  moich uczniów o stworzenie has
a na Wikipedii, 
traktuj� cego o jakim�  tajemniczym wydarzeniu historycznym. Druga grupa ma za zadanie napisanie 
pracy na temat owego wydarzenia. Zamieszczam artyku
 o 8.30 rano, oko
o 10 wieczorem zmieniam 
jego tre�� . Uczniowie, którzy zabrali si�  do pracy pó� nym wieczorem, maj�  zupe
nie inne odpowiedzi 
– nast� pnego dnia s�  niezwykle zaskoczeni, � e jestem w stanie powiedzie�  o której odrabiali prac�  
domow� . W ten sposób daj�  im do zrozumienia, � e Wikipedia to � ywy twór ulegaj� cy ci� g
ym 
przemianom. 

PBS: Czy uwa� a Pan, � e edukacja, jak�  pobieraj�  Pa� skie dzieci jest odpowiednia? 

SM: Niestety nie, ale musz�  to zaakceptowa� . Moje dzieci sp� dzaj�  du� o czasu � wicz� c pisanie 
odr� czne. Moim skromnym zdaniem mo� na by równie dobrze uczy�  ich jazdy konnej – pisanie 
odr� czne, kaligrafowanie literek nie jest umiej� tno� ci�  przydatn�  ka� demu w � yciu codziennym. Teraz 
nikt nie pisze odr� cznie! Owszem, notujemy pewne rzeczy, ale nie jest to co� , czego musimy si�  
wyuczy�  wg pewnych regu
. Moi synowie maj�  za zadanie przepisa�  ka� de podane s
owo 20 razy – 
nie lubi�  tego, to czysta m� ka, mechaniczna robota! Wed
ug mnie – istne tortury! Nie wiem, czemu to 
ma s
u� y� . Owszem, mo� e i � wicz�  w ten sposób pisowni� , ale nie s� dz� , � eby ortografia by
a 
kwesti�  najwy� szej wagi. Wystarczy nauczy�  dzieci korzystania z odpowiednich programów do 
sprawdzania pisowni. Potrzebuj�  tylko podstawowej wiedzy na temat regu
 ortograficznych, reszt�  
za
atwi oprogramowanie.  
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PBS: Czego potrzebuj�  Pa� scy synowie, aby si�  skupi� ? Wspomina
 Pan, � e jeden z nich pracuje 
du� o lepiej przy w
� czonym telewizorze. 

SM: Tak, to prawda. Chodzi do drugiej klasy; ma trudno� ci ze skupieniem uwagi na zadaniach, które i 
mnie wydaj�  si�  g
upi� , mechaniczn�  harówk� . Pewnego dnia postanowi
em przeprowadzi�  
eksperyment: okaza
o si� , � e du� o 
atwiej koncentruje si�  na pracy, je� li wokó
 niego poruszaj�  si�  
obrazy, s
yszy ró� norodne d� wi� ki dobiegaj� ce z telewizora lub radia. Jednak martwi mnie fakt, � e 
dzieci� stwo moich synów obfituje w przemykaj� ce z niezwyk
�  pr� dko� ci�  obrazy i plamy 
kolorystyczne. Je� li obejrzymy jak� kolwiek kreskówk� , to wi� kszo��  z nich jest pe
na ruchu, koloru, 
szybkich ci��  i zmian uj��  z jednej rzeczy na drug� . Wydaje mi si� , � e to wp
ywa na sposób, w jaki 
my� l�  i postrzegaj�  � wiat – skupienie uwagi na danej rzeczy przez d
u� szy czas wydaje im si�  
zb� dne. Nie wiem, czy mog�  rozwi� za�  ten problem poprzez zapewnienie im odpowiednich zaj�� , 
takich jak zabawy wymagaj� ce rozwi� zania jakiego�  problemu, zagadki... Mo� e budowanie wielkiego 
zamku z klocków Lego albo autostrady, która si�  nie rozpadnie wystarczy? Tak czy inaczej, mam 
w� tpliwo� ci czy daliby rad�  wysiedzie�  przez 1,5 godziny s
uchaj� c symfonii lub ogl� daj� c balet.  

PBS: Porozmawiajmy o niebezpiecze� stwach zwi� zanych z Internetem. To przecie�  � rodowisko pe
ne 
przemocy i pornografii. Czy uwa� a Pan, � e dzieci u� ywaj�  nowego medium w niew
a� ciwy sposób? 

SM: Martwi mnie bardzo 
atwy dost� p do nieodpowiednich tre� ci.  Beniamin Franklin powiedzia
, � e 
poprzez drukowan�  pras�  mo� emy zmieni�  naród. Ale teraz wszyscy maj�  dost� p do prasy, do 
narz� dzi s
u�� cych obróbce filmów czy tworzeniu muzyki – wszystko to mog�  zrobi�  we w
asnej 
piwnicy. Tak naprawd�  bardzo wiele zmartwie�  zwi� zanych ze z
�  stron�  naszej kultury, nienawi� ci� , 
nietolerancj�  i nieprzyzwoito� ci�  zawsze by
o jej cz�� ci� . W ciemnej uliczce, w czyjej�  piwnicy – nie 
wszyscy byli � wiadomi tego, ile z
a by
o wko
o. Teraz wszystko wysz
o na wierzch, jest dost� pne dla 
ka� dego, do nas – kulturalnych ludzi – nale� y odpowiednia reakcja. Jako nauczyciele, musimy 
nauczy�  si�  mechanizmów funkcjonowania tego � wiata i przekazania ich uczniom. 

PBS: Co to oznacza w praktyce? Czy przegl� da Pan strony pornograficzne lub YouTube w celu 
zbadania ich zawarto� ci? 

SM: Ale�  nie! Buduj�  sobie pewien obraz na podstawie rozmów z moimi uczniami, to wystarczy. 
Pokazuj�  uczniom tak� e drug�  stron�  medalu - nie tylko oni maj�  dost� p do „niew
a� ciwych tre� ci”. 
Doskona
ym przyk
adem jest strona College Confidential – jest to bardzo aktywne forum studentów, 
na którym rozmawiaj�  o szansach dostania si�  na dane studia, zamieszczaj�  swoje prace, formularze 
aplikacyjne itd. ale te�  wymieniaj�  swoje opinie na temat wyk
adowców. Uzmys
awiam uczniom, � e 
uniwersyteckie komisje rekrutacyjne równie�  przegl� daj�  tego typu strony; wszyscy maj�  wgl� d w to, 
co publikujesz w sieci.  Omawiamy równie�  kwestie umiej� tno� ci odczytania tre� ci. Niektóre strony s�  
zaprojektowane z my� l�  o przyci� gni� ciu m
odych osób, np. serwisy organizacji rasistowskich. 
Wygl� daj�  jak zwyk
e strony internetowe – strona g
ówna, rysunki, zdj� cia, cytaty... Idealne dla 
nastolatka odrabiaj� cego prac�  domow� ! Ale je� li wczytamy si�  w zamieszczone tre� ci, oka� e si� , � e 
stron�  za
o� y
a organizacja kieruj� ca si�  ukrytymi motywami. Moim zadaniem jest pokazanie uczniom, 
w jaki sposób mog�  sprawdzi�  dan�  stron� , jak dowiedzie�  si� , kto jest jej za
o� ycielem i jaki cel mu 
przy� wieca
. 

PBS: Czy uwa� a Pan, � e uczniowie zachowuj�  zdrowy dystans w stosunku do Internetu, czy mo� e s�  
zbyt ufni? 

SM: Na szcz�� cie uczniowie nie podchodz�  do wszystkiego bezkrytycznie. Po wyj� ciu z klasy staj�  
si�  bardziej czujni.   

PBS: Siedzimy w pokoju pe
nym ksi�� ek. Jak Pan my� li, czy za 5, 10 lat biblioteczka opustoszeje? 

SM: Pewnie tak, ale nie to wcale nie oznacza, � e ksi�� ki znikn�  ca
kowicie. Idea zebrania informacji 
mi� dzy ok
adkami nie zginie, ale b� dzie funkcjonowa�  w inny sposób. Ostatnio pojawi
 si�  projekt 
zeskanowania wszystkich wydanych dotychczas dzie
 albo zrekonstruowania biblioteki 
aleksandryjskiej. Za 10, 15 tysi� cy dolarów mo� na zbudowa�  wóz z anten�  satelitarn�  przeje� d� aj� cy 
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przez wioski w Ugandzie, udost� pniaj� cy laptopa i internetowe zbiory dziecku z Afryki, które po 
dokonaniu wyboru ksi�� ki dostanie j�  do r� ki za cen�  jednego dolara – wydrukowan�  i zbindowan� .  

PBS: Co musi zrobi�  wspomniane wy� ej „dziecko z Afryki”, aby odnie��  sukces?  

 SM: Dziecko odniesie sukces, je� li b� dzie podejrzliwe. Wystawione na dzia
anie jakiego�  bod� ca 
zastanowi si�  dwukrotnie nad jego znaczeniem i tre� ci� , jaka za nim stoi. Co reprezentuj�  dane 
kolory, obrazy, tekst? Co zosta
o mi przedstawione? Czy znajduje zastosowanie w obecnej sytuacji? 
W jaki sposób mog�  to wykorzysta� ? Co jeszcze mog�  wiedzie� , albo: w jaki sposób dotr�  do rzeczy 
które si�  z tym 
� cz� ? Ucze�  odnosz� cy sukcesy nie boi si�  podejmowania prób i 
eksperymentowania. Nie ma problemów w kontaktach z rówie� nikami i nauczycielem, coraz cz�� ciej 
korzysta z poczty elektronicznej, komunikatorów, forów itp.  

 PBS: Co b� dzie robi
 student przysz
o� ci w doros
ym � yciu? 

 SM: Tego nie wiemy. Zgodnie z przewidywaniami Ministerstwa Edukacji, siedem z dziesi� ciu 
najpopularniejszych zawodów dwa tysi� ce dziesi� tego roku nie istnia
o w roku dwa tysi� ce czwartym. 
Tak wi� c przygotowujemy nasze dzieci do pracy w dziedzinach które jeszcze nie powsta
y, do 
u� ywania technologii, które nie zosta
y dotychczas wynalezione. To jedna z przyczyn, dla której 
mówimy o ró� nicy pomi� dzy nauczanymi tre� ciami a umiej� tno� ci�  uczenia si�  i konieczno� ci 
po
o� enia nacisku na nauczenie jak przyswaja�  wiedz� . Dzi� ki temu m
odzi ludzie z 
atwo� ci�  
dostosuj�  si�  do ka� dych okoliczno� ci. Globalny rynek wymaga elastyczno� ci. 

� ród
o www.edunews.pl  z dnia 19.06.2008.
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Uczniowie chc �   

wi � cej gier w edukacji 

 

Olga Banaszak-Serafin �
 
 
 
 
 
 
 
Wyniki badania SpeakUp w Stanach Zjednoczonych ujaw niaj �  rozbie � no� ci w � ród 
studentów i doros
ych, je � li chodzi o kwestie wykorzystania nowych technologi i 
edukacyjnych w szkole. Edukatorzy w wi � kszo � ci przypadków nie uwzgl � dniaj �  
„apetytu” uczniów na uwzgl � dnienie gier online i symulacyjnych w nauczaniu 
najwa � niejszych zagadnie �  programowych. 
  
Pi� te, najwi� ksze jak do tej pory badanie SpeakUp (wi� cej na jego temat w artykule Czy 
szko
y wprowadzaj�  metody nauczania XXI wieku?), pokazuje stosunek, opinie i pomys
y 
uczniów szkó
 ponadpodstawowych i obu szczebli szko
y � redniej, nauczycieli, rodziców i 
osób zarz� dzaj� cych szko
ami na wykorzystanie nowych technologii w edukacji. Wed
ug 
wyników badania gry online i gry elektroniczne s�  jednym z tych narz� dzi edukacyjnych, do 
których uczniowie si� gaj�  najcz�� ciej i najch� tniej. Chcieliby te�  oni, aby gry edukacyjne 
wprowadzi�  do szkó
 jak najszybciej. Z drugiej strony obecnie tylko jeden na dziesi� ciu 
nauczycieli wykorzystuje gry jako narz� dzie edukacyjne podczas lekcji. 
 
W istocie, 64% badanych uczniów twierdzi, � e regularnie gra w sieci lub gry wideo - 
przeci� tnie oko
o 8-10 godzin w tygodniu. Ponad 50% uczniów w rocznikach K3-K12 
chcia
oby mie�  mo� liwo��  grania w gry edukacyjne w ramach zaj��  w swojej szkole, ale z 
kolei tylko 19% rodziców i 15% osób zarz� dzaj� cych instytucjami o� wiatowymi popiera ten 
pomys
.  
 
„To, co � ledzili� my z zainteresowaniem w tegorocznym badaniu, to wszechobecno��  gier, 
które naprawd�  trzymaj�  si�  mocno”, mówi Julie Evans, szefowa Project Tomorrow. 
„Uczniowie wykazuj�  du� e zainteresowanie grami, jak równie�  korzy� ciami, które mog�  
przynie��  gry edukacyjne w nauce na przyk
ad trudnych poj��  matematycznych.” 
Przyk
adowo Tabula Digita produkuje serie edukacyjnych gier video DimensionM, 
wymy� lonych jako narz� dzie do nauki algebry (patrz: Gry video naucz �  matematyki ). W 
trzech dystryktach szkolnych na Florydzie – w Orange, Seminole i Volusia ju�  korzysta si�  z 
tej gry podczas lekcji matematyki w szko
ach � rednich. 
  
 
W DimensionM uczniowie mog�  gra�  w pojedynk�  lub w formacie rozgrywek z innymi 
uczniami z klasy, okr� gu lub ró� nych zak� tków � wiata. Gra i jej grafika jest na wysokim 
poziomie, a sam pomys
 w
� czenia matematyki jako integralnej cz�� ci gry video sprawdzi
 si�  
� wietnie. Nauczyciele zdali sobie spraw� , � e taka forma dzia
a, sprawia, � e uczniowie chc�  
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si�  uczy�  matematyki. „Jeste� my � wiadkami wielkiej przemiany” - mówi�  matematycy - 
„przez pierwszych kilka tygodni widzieli� my jak uczniowie szukaj�  naszego wsparcia przed 
planowan�  rozgrywkami, aby mogli nauczy�  si�  wi� cej i pokona�  kolegów… To podnosi 
notowania matematyki jako przedmiotu. Kiedy uczniowie oczekuj� , � e wygraj�  gr� , 
wygrywaj�  tak naprawd�  kolejn�  lekcj� !” 
 

W podobny sposób zaprojektowano gr�  sieciow�  PowerUp dla studentów (patrz: PowerUp, 
czyli graj o ocalenie planety ). Gracze zdobywaj�  wiedz�  na temat przyczyn degradacji 
� rodowiska naturalnego, ale jednocze� nie poszerzaj�  wiedz�  na temat fizyki i technologii, 
gdy�  gra wymaga od nich odbudowy wielu skomplikowanych urz� dze� , od których dzia
ania 
zale� y przysz
o��  planety. Na swojej drodze spotykaj�  do� wiadczonych in� ynierów, od 
których otrzymuj�  informacj�  i wiedz� , w jaki sposób maj�  dalej post� powa� . W ten sposób 
graj� c zdobywaj�  wiedz�  techniczn�  potrzebn�  im zarówno do uko� czenia zada�  w grze, jak 
i do zaliczenia przedmiotów na uczelni. Aby u
atwi�  wyk
adowcom prowadzenie zaj�� , 
opracowano 6 scenariuszy lekcji, które dotycz�  nauk technicznych, in� ynierii, dzia
ania 
turbin, urz� dze�  hydroelektrycznych, baterii s
onecznych, a tak� e pozyskiwania energii ze 
� róde
 odnawialny 

 


 ród
o www.edunews.pl z dnia 26.05.2008. 
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Ewa Prokopek 
 
Task Magic to oprogramowanie do samodzielnego  tworzenia interaktywnych lekcji, w tym 
lekcji do wykorzystania na Multitablicach.   
 
Pozwala b
yskawicznie „wyczarowa� ” kilkana � cie wariantów zada � , gier i zabaw 
� wicz� cych materia
 z dowolnego przedmiotu : historii, j� zyka polskiego, j� zyka obcego, 
nauk przyrodniczych, religii, itp.  
 
Przygotowanie lekcji zajmuje kilka minut , a ilo��  mo� liwo� ci ograniczona jest jedynie 
wyobra� ni�  autora!  
 
Jak to dzia
a? 
 

1. Po otwarciu szablonu nauczyciel wpisuje lub „wkleja” wybran�  tre��  w puste okna. 
Mog�  to by�  s
owa, obrazy a nawet nagrania d� wi� kowe.  

2. Po klikni� ciu przycisku „przegl� d � wicze� ” system automatycznie generuje 
kilkadziesi� t ró� nych zada�  opartych na tej samej tre� ci, w tym mi� dzy innymi: 
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- dopasowanie wyrazów z dwóch kolumn: przydatne w uczeniu j� zyków obcych 
(dog – pies), historii (Grunwald – 1410), biologii (gady – zmiennocieplne), 
matematyki (pole powierzchni kwadratu – a2), itd.  

- dopasowywanie s
ów do wy� wietlanego obrazu: przydatne w j� zykach obcych 
(zdj� cie sto
u – a table), historii (dopasuj portret postaci historycznej do 
nazwiska), biologii (dopasuj rysunki do nazw narz� dów wewn� trznych), itp.  

- „zestrzel” s
owo, które pasuje do  wy� wietlanego obrazka 
- pi
ka no� na: uczniowie w grupach maj�  za zadanie wygra�  mecz. Ale ka� de 

podanie pi
ki wi�� e si�  z konieczno� ci�  odpowiedzi na pytanie – na przyk
ad 
podanie wzoru na pole kwadratu.  

- Kó
ko i krzy� yk – kolejna gra dru� ynowa, w której zwyci� stwo zale� y od 
posiadanej wiedzy 

- Bilard. W nagrod�  za poprawn�  odpowied� , gracz zyskuje 30 sekund czasu 
gry.  

- Dopasowanie d� wi� ków do nazw: nauczyciel mo� e wykorzysta�  dost� pne w 
Internecie efekty d� wi� kowe do nauczania m.in. gatunków zwierz� t czy 
ptaków, nazw zwierz� t na j� zyku obym, czy te�  rodzajów muzyki 
charakterystycznych dla danej epoki na historii sztuki, itp.  

 
3. Po wej� ciu w tryb „� wiczenia z lukami” otwiera si�  puste okno, w które wpisujemy 

ci� g
y tekst – na przyk
ad fragment powie� ci omawianej na j� zyku polskim. Klikni� cie 
na przycisk „Przegl� d � wicze� ” pozwala wygenerowa�  kilkana� cie � wicze�  opartych 
na pracy z tekstem, np.  

 

 
 
 

- u
o� enie tekstu podzielonego na kilka(na� cie) fragmentów w ca
o��  
- uzupe
nienie luk poprzez wpisanie brakuj� cych wyrazów (np. na j� zyku 

polskim mo� emy zaprogramowa�  � wiczenia tak, aby lukami by
y imiona 
bohaterów lektury; na j� zyku obcym – elementy zwi� zków frazeologicznych i 
kolokacji) 

- odtworzenie tekstu w oparciu o ujawnianie po kolei pojedynczych liter  - 
doskona
e � wiczenie pami� ciowe 
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4. Ale to nie wszystko! Uczniowie mog�  zainstalowa�  specjaln� , darmow�  wersj�  
programu na domowym komputerze. Dzi� ki niej b� d�  mieli dost� p do przesy
anych 
przez nauczyciela � wicze�   – a praca domowa stanie si�  by�  mo� e ich najwi� kszym 
hobby.  

5. Interaktywne testy powtórzeniowe: � wiczenie „Test wielokrotnego wyboru” pozwala 
stworzy�  narz� dzia do powtórek przed egzaminami czy sprawdzianami.  

 
 
 

6. Program posiada funkcj�  tworzenia papierowych wersji wszystkich � wicze� . Mo� na je 
wykorzysta�  jako test lub � wiczenia powtórzeniowe. Tworzenie wydruków nie 
wymaga � adnej dodatkowej pracy – system zaprogramowano tak, aby by
y one 
dost� pne automatycznie.  

 
 
 
 
 

Task Magic dostarcza technik 
skutecznych dla osób o wszystkich 
stylach uczenia si � .  
 
Pozwala w prosty sposób konstruowa �  
� wiczenia,  które jednocze � nie stymuluj �  
kana
 wzrokowy, s
uchowy  
i kinestetyczny.  
 
 

 
 
Uczniowie uwielbiaj �  Task Magic,  
a nauczyciele po pewnym czasie nie mog �  si �  wr � cz bez niego oby � .  
�
�
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Mapa my � li w 10 krokach 

 

Agata Baj 

 
 

Coraz wi� cej osób s
ysza
o o mapach my� li (Mind Mapping), mapach umys
u, schematach 

mentalnych, koncepcji szczegó
owo opisanej przez Tonego i Barrego Buzanów w ksi�� ce 

Mapy Twoich my� li (Ravi 2003). Ja pos
ugiwa�  si�  b� d�  terminem Mapy My� li (w skrócie 

MM). Przyjrzyjmy si�  bli� ej tej idei. 

 

Jak my � l sobie my � li? 

 

Gdy powiem jab
ko.... 

a najlepiej, gdy poprosz�  by�  zamkn� 
 oczy i powiedzia
 

mi  

co widzisz pod powiekami gdy us
yszysz d� wi� k jab
ko .  

 

Nikt nie widzi, napisu                                czarnych,  

drukowanych liter na bia
ym tle. 

.... a co widz�  zapytani? Och, ró� ne rzeczy:  

sad, drzewo z pi� knymi soczystymi jab
kami, jab
ko 

zjedzone; niektórzy czuj�  zapach,  

który powoduje nap
ywanie � linki do ust.  

Niektórzy widz�  po prostu jab
ko... a niektórzy banana. 

 

 

(zrób, koniecznie, to do� wiadczenie w� ród swoich znajomych lub uczniów a przekonasz si�  

sam) 

Co si�  dzieje w g
owie, gdy idziesz przez � wiat? Patrzysz na ptaki, s
yszysz szum drzew, 

koj� ce bicie fal, twoj�  skór�  nagrzewaj�  ciep
e promienie s
o� ca... wbijasz z� by w 

soczystego arbuza. Wtedy w mózgu zachodz�  
a� cuchowe reakcje elektrofizjologicznych i 

neurochemicznych  zmian, bod� ce docieraj�  poprzez kana
y sensoryczne do ... 

jab
ko 
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A  teraz po ludzku:  

Twoje oko, ucho, d
o� , twój smak i w� ch odbieraj�  miliony informacji, w� druj�  one do mózgu 

wywo
uj� c lawin�  skojarze� .  

Od pierwszego dnia naszego istnienia nie przestajemy gromadzi�  wra� e�  (bitów informacji) 

uk
adaj� cych si�  na pó
kach naszej pami� ci w coraz bardziej z
o� one  i skomplikowane 

struktury. Od najprostszego s
owa, d� wi� ku, koloru do obrazu � wiata w którym � yjemy.  

Przypomnij sobie  ile to razy, zupe
nie nieoczekiwanie, jaki�  zapach, czy melodia wywo
a
y 

fal�  wspomnie�  zdarze�  dawno minionych. Jak po
� czone ze sob�  haczykami my� li, jedna 

za drug� , wydobywane s�  z naszej pami� ci. Ten system przetwarzani informacji w mózgu, 

Buzanowie okre� lili mianem teorii  my� lenia wielokierunkowego , pisz� c o niej tak: 

Mózg cz
owieka mo� na porówna�  do gigantycznego biokomputera, istnej 

machiny skojarze�  
a� cuchowych. Miliony po
� cze�  i w� z
ów tworz�  

paj� czyn� , w któr�  schwytane zostaj�  wszystkie nap
ywaj� ce dane. 

Przypomina to budow�  neuronu z jego centralnym cia
em i tysi� cami 

promieni� cie rozchodz� cych si�  dendrytów. W skali ca
ego mózgu s�  to 

miliardy komórek nerwowych, których wypustki 
� cz�  si�  i splataj� , tworz� c 

niewyobra� alnie z
o� on�  sie� .  

To co ju�  wiesz i czego nauczy
e�  si�  do tej pory, tworzy baz�  danych, 

naje� on�  kwadrylionami zaczepów gotowych przyj��  ka� d�  liczb�  nowych 

informacji i przy
� czy�  je niewidzialnymi haczykami skojarze� .  

I jak teraz ulotno��  my� li przela�  na papier? Zacz��  stosowa�  najbardziej naturaln�  

metod�  notowania – kartografie umys
u, czyli Map�  My� li. 

 



��������������������������������������������������� �����������	�
���
����������
�������

31 

 

 



��������������������������������������������������� �����������	�
���
����������
�������

32 



��������������������������������������������������� �����������	�
���
����������
�������

33 



��������������������������������������������������� �����������	�
���
����������
�������

34 

�



��������������������������������������������������� �����������	�
���
����������
�������

35 

 

CREATIVITY WORKOUTS TO TRY 

 

 

 
1.Use Colour in Your notes  
Always use colour in your notes - colour notes are more interesting;  
it will stimulate your Creative Thinking Processes and will, literally,  
add colour to your life! 
  
2. Daydream and Nightdream  
Both daydreaming and nightdreaming give your visual Creative Muscles 
 added strength. Note,, preferably in Mind Map® form, any ideas or images  
from your best dreams.This will encourage you to be more visual and 
 colourful in your Mind Mapping® Notes 
  
3. Think Radiantly  
 Once a week, take any word or concept that interests you, and do a 
 'FUN' Mind Map® burst to see where it takes you.  This will keep 
 your Mind Mapping® skills in shape. 
  
4. Mind Map®  
Draw a Mind Map® whenever you have a Creative Thinking problem to 
explore 
  
5. Keep Mind Map® Notebooks  
Another great creative genius visual Mind Map® -type notes was  
Thomas Edison, and he did so because Leonardo da Vinci had! 
  
6. Use Mind Maps® as a Creative Communication Tool  
If you have to make a speech or talk of any sort, use a Creative  
Mind Map® to help guarantee a successful presentation of your ideas.   
A Mind Map® will help you relax and talk naturally and spontaneously 
 - to the relief and enjoyment of everybody concerned! 
  
7.  Mind Map® and Create Your Future  
Place an Image or Symbol of yourself in the centre of the page and 
have as your main branches such topics as Skills; Education; Travel; 
Family; Job; Wealth; Health; Friends; Goals; Hobbies; etc.  On this Mind 
 Map® create your Ideal Future - as if a Genie had  
granted you your every wish.  Then set about making it come true. Many  
people have tried this exercise and found it extraordinarily successful - 
within a few years of creating their Mind Maps they have found as much  
as 80% of their plans have been accomplished 
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8.  Make an Image Only Mind Map®  
Make a Mind Map® using only images - no words at all  You may be quite 
surprised by the new creative links your brain will make when you Mind Map®  
in this way. 
  
9.  Colour-code Your Mind Maps®  
Find four ways to use colour as a code in your Mind Maps®  e.g. To show 
people, time, importance, sequence, etc. 
  
10.   Explore How Using Mind Maps® Can Help You in Your Life   
Mind Map® all the ways that Mind Maps® can assist you - at home,  
at work, in all areas of your life.  Keep visiting www.buzan.com.au to  
explore further how you can become more Mentally Literate. 
  

HAVE FUN! 
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� YWA EDUKACJA  
 

– co to takiego ma w sobie ten program, � e wszyscy  
s�  zadowoleni i osi� gaj�  sukcesy? 
 
 

 
Katarzyna Lotkowska 
 
 
 
 
 
 
 
Dzisiejszy � wiat potrzebuje ludzi twórczych, przedsi� biorczych i odpornych psychicznie. Nie 
wiemy, jakie zawody b� d�  popularne, kiedy ma
y siedmiolatek uko� czy swoj�  edukacj� . 
Dlatego tak wa� ne jest, by ju�  dzi�  rozwija�  u dzieci kreatywno�� , wzmocni�  ich si
�  
psychiczn�  w reakcjach na stres, ale tak� e pami� ta�  o zaspokojeniu ich podstawowych 
potrzeb. 
 
Dlatego postanowili� my wdro� y�  w � ycie szko
y program, który nazwali� my programem 
� ywej Edukacji2. Uczestnikami programu s�  trzy grupy: nauczyciele, uczniowie i rodzice. 
Wszyscy mamy wspólny cel (przygotowa�  dziecko do doros
ego � ycia), wi� c razem 
uczestniczymy w realizacji tego programu. 
 
Po trzyletniej praktyce widzimy wzrost koncentracji i uwagi u naszych ma
ych uczniów, 
wzrost � wiadomo� ci edukacyjnej rodziców oraz wi� ksze zaanga� owanie nauczycieli do 
pracy. 
 
Na czym dok
adnie polega � ywa edukacja? 
 
� ywa edukacja to przede wszystkim filozofia na postrzeganie i edukowanie ma
ego 
cz
owieka. Wyró� niamy w niej kilka etapów: 

1. zdiagnozowanie portretu dziecka, rodzica i nauczyciela; 
2. wykorzystanie okre� lonych procedur i zasad oraz � wicze�  artystycznych do 

codziennej pracy bior� c pod uwag�  portret klasy 
3. pi
ki terapeutyczne zamiast krzese
ek 
4. praca metod�  projektu oraz elementy przyspieszonego uczenia 
5. sposoby skutecznej komunikacji 
6. � cis
a wspó
praca z rodzicami  

Wszystkie dzieci s�  diagnozowane pod k� tem dominacji okre� lonych cz�� ci cia
a, z których 
wynikaj�  ich mo� liwo� ci, jak równie�  blokady w sytuacjach stresuj� cych. Kiedy nauczyciele i 
rodzice s�  � wiadomi, jaki potencja
 posiadaj�  ich dzieci, 
atwiej jest tak kierowa�  procesem 
wychowania i nauczania, by obie strony osi� ga
y sukcesy.  
 

                                                
2 Program � ywa Edukacja jest wdro� ony w szko
ach ProFuturo 
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Ka� dy sukces motywuje cz
owieka dalszego dzia
ania i udoskonalania swoich mo� liwo� ci.  
I tak: rodzice widz�  efekty oddzia
ywa�  wychowawczych i k
ad�  wi� kszy nacisk na 
pozytywne komunikaty kierowane do dziecka. Nauczyciel widz� c post� py i ch��  dzia
ania 
dzieci podczas zaj�� , stara si�  zorganizowa�  dzieciom lekcje w atrakcyjny sposób tak, by 
dzieci mog
y do� wiadczy�  jak najwi� cej nowych sytuacji edukacyjnych i podejmowa�  
decyzje. Dzieci, widz� c, � e doro� li s�  dumni i zadowoleni z ich systematycznej pracy darz�  
doros
ych zaufaniem, czuj�  si�  bezpieczne i dzi� ki temu maj�  odwag�  poznawa�  otaczaj� cy 
je � wiat. Ch� tniej si�  ucz� , negocjuj�  w grupie swoje decyzje, radz�  sobie z pora� k� , która 
te�  si�  zdarza oraz id�  na kompromis. Potrafi�  pracowa�  w ró� nych zespo
ach i s�  
kreatywne. 
 
Co dok
adnie zawiera w sobie taki portret ma
ego dziecka? 
 
Oprócz wy� ej opisanej diagnozy rodzice dowiaduj�  si� , czy ich dziecko jest wzrokowcem, 
kinestetykiem, czy s
uchowcem oraz jakie inteligencje wielorakie u niego dominuj� . 
Inteligencje wielorakie to nic innego jak zdolno� ci, zainteresowania oraz kana
y, dzi� ki 
którym dziecko naj
atwiej przyswaja wiedz�  i umiej� tno� ci. 
 
Okazuje si� , � e w wi� kszo� ci przypadków dzisiejsze dzieci to kinestetycy o dominacji prawej 
pó
kuli mózgowej i ruchowej oraz przestrzennej inteligencji wielorakiej. Z takiego portretu 
wynikaj�  okre� lone potrzeby podstawowe ma
ego cz
owieka. Je� li ich nie spe
nimy, dzieci 
nie b� d�  si�  uczy
y. 
 
Dlatego taki ma
y ucze�  id� c do szko
y chce, by w szkole: 

1. móg
 rusza�  si�  jak najcz�� ciej 
2. mia
 szans�  spotka�  si�  z kolegami 
3. mia
 mo� liwo��  porozmawia�  i pobawi�  si�  z rówie� nikami 
4. by
o po prostu fajnie 

 
Je� li takie s�  potrzeby, powinni� my je spe
ni� , a swoje cele „przemyca� ” w trakcie zabawy z 
dzie� mi. 
 
Bior� c pod uwag�  du��  potrzeb�  ruchu, zamienili� my zwyk
e krzes
a na pi
ki terapeutyczne. 
Zaobserwowali� my, � e dzieci 
atwiej si�  koncentruj�  nad wykonywanym zadaniem (blokuj�  
swój ruch), a jednocze� nie wtedy, kiedy ich organizm tego potrzebuje, maj�  mo� liwo��  
uzewn� trznienia kumuluj� cej si�  w nich energii.  
 
Dzieci tym samym pracuj�  w swoim okre� lonym tempie, nie przeszkadzaj� c innym. Nie 
wida�  ju�  osób, które podbiegaj�  do pani i pytaj� , czy mog�  np. i��  umy�  r� ce, a kiedy 
wracaj� , okazuje si� , � e r� ce nadal s�  brudne. Dopiero po wej� ciu do klasy ucze�  
przypomnia
 sobie, w jakim celu wyszed
 z klasy. Co robi
 w takim razie na korytarzu, je� li nie 
my
 r� k? Nie trudno zgadn�� . Po prostu by
 zaj� ty bieganiem. Kiedy przebieg
 korytarz i 
uzewn� trzni
 skumulowan�  energi� , powróci
 do klasy i przypomnia
 sobie, po co wyszed
.  
Dzi�  dzieci maja szans�  na uspokojenie swojego organizmu wtedy, kiedy cia
o si�  tego 
domaga.  
 
Cz� sto obserwuj�  podczas konferencji postaw�  cia
a uczestników siedz� cych na krzes
ach. 
Mo� na policzy�  na palcach jednej r� ki, ile osób ma wyprostowane plecy. Ka� dy siedzi tak jak 
mu wygodnie. W szkole nale� y „siedzie�  prosto” nie wa� ne czy jest uczniom wygodnie czy 
nie. Pami� tajmy, � e najcz�� ciej dzieci siedz�  przez oko
o pi��  – sze��  godzin na 
drewnianych krzese
kach. Ci, którzy potrzebuj�  ruchu, zaczynaj�  si�  buja� , czego efektem 
mo� e by�  upadek. 
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Pi
ki terapeutyczne powoduj�  wyprostowanie l� d� wiowej cz�� ci kr� gos
upa w naturalny 
sposób. Oprócz tego dzieci nabywaj�  umiej� tno��  poczucia w
asnego cia
a w przestrzeni, co 
wspomaga uczenie si�  nie tylko dzi� , ale podczas ca
ej edukacji. 
 
Ma
e dzieci lubi�  malowa� , ta� czy�  i gra�  w ró� nego rodzaju gry. Praca podczas zaj��  
polega na wykonywaniu zada�  w zespo
ach, przy czym ka� de dziecko jest odpowiedzialne 
za cz���  wykonywanego projektu. Tym samym ka� dy czuje si�  potrzebny i odpowiedzialny 
za efekt pracy ca
ej grupy. 
 
 
Kolejnym etapem � ywej edukacji jest wspó
praca z rodzicami. Wspólnie wypracowujemy 
j� zyk, jakim komunikujemy si�  dzie� mi, u� wiadamiamy sobie przyczyny niepo�� danych 
reakcji dzieci, dzi� ki czemu wiemy, jak reagowa� . Kiedy pojawia si�  problem, opracowujemy 
sposoby oddzia
ywa�  na dziecko w szkole i w domu i wspieramy si�  nawzajem.  
Podsumowuj� c, � ywa edukacja to zachowanie harmonii mi� dzy trzema grupami, które 
spotykaj�  si�  w szkole oraz u� wiadomienie sobie wspólnego celu, jakim jest optymalny 
rozwój ma
ego dziecka. 
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Ka� da powierzchnia mo� e by�  
komputerem 

 
Nie tak dawno Bill Gates zaprezentowa
 � wiatu TouchWall – prototyp nowego komputera w formie 
ekranu  szeroko� ci 4x6 stóp (ok. 1,2m x 1,8m). Gates uwa� a, � e w niedalekiej przysz
o� ci wszystko da 
si�  zamieni�  w komputery, w tym równie�  � ciany naszych domów i biur. O ile dzi�  takie komputery s�  
jeszcze do��  drogie (ok. 10 tysi� cy USD), w niedalekiej przysz
o� ci stan�  si�  osi� galne (równie�  ich 
oprogramowanie) dla przeci� tnie zarabiaj� cego konsumenta. Zdaniem szefa Microsoftu, kiedy tylko 
b� dziemy chcieli skorzysta�  z takiego komputera, jego oprogramowanie b� dzie w stanie nas 
rozpozna� . 

  

 


 ród
o: Microsoft 

 W ten sposób zbli� amy si�  krok po kroku do 
wizji przysz
o� ci zaprezentowanej w filmie 
„Raport mniejszo� ci”, w którym takie ekrany 
komputerowe by
y w stanie rozpozna�  
przechodz� ce obok nich osoby i przekaza�  im 
spersonalizowany komunikat. 

Chocia�  wydaje mi si� , � e to jeszcze mimo 
wszystko do��  odleg
a przysz
o�� , to jednak 
mo� e ju�  dzisiaj mie�  istotne konsekwencje 
dla nauki. Otó�  planuj� c dzi�  reformy 

kszta
cenia na ró� nych szczeblach edukacji, nale � y tak zaplanowa �  programy nauczania, aby 
ka� dy ucze �  by
 zmuszony pracowa �  z komputerami  na ka� dych zaj� ciach, w jakich bierze udzia
. 
Spo
ecze� stwo wiedzy wymaga�  b� dzie nie tyle perfekcyjnej znajomo� ci samych komputerów, ale 
przede wszystkim umiej� tno� ci ich wykorzystania w najró� niejszych sytuacjach � yciowych, osobistych 
i zawodowych. Brak takiej edukacji dzisiaj mo � e skutkowa �  informatycznym analfabetyzmem 
jutro . Umiej� tno��  wykorzystania komputerów do rozwi� zywania zada�  i problemów b� dzie bowiem 
decydowa
a wprost o naszym sukcesie � yciowym.  

W kontek� cie pomys
u na rozdawanie komputerów czy laptopów dla polskich uczniów – warto 
apelowa �  o zmian �  sposobu realizacji programów nauczania . Ka� dy nauczyciel powinien mie�  
obowi� zek pracy z komputerami na swoich zaj� ciach, a zatem powinien by�  nie tylko odpowiednio 
przeszkolony aby móg
 si�  sprawnie pos
ugiwa�  komputerem (co najmniej równie sprawnie jak jego 
uczniowie), ale równie�  do ��  kreatywny, aby móg
 te komputery posiadane przez s zko
 �  
efektywnie wykorzystywa �  w nauczaniu. To jest moim zdaniem prawdziwe wyzwanie reformy 
edukacji, które spowoduje zmian�  jako� ciow�  i przyczyni si�  do budowy spo
ecze� stwa wiedzy. 
 

 ród
o www.edunews.pl z dnia 22.06.2008 

 
 
 


